Regler for Squashspillet - Single

Revideret og godkendt pa WSF's (World Squash Federation) mgde i Hong Kong, november 2000.
(Oversat af Ann og Jens Kragholm, maj 2001).

1. Spillet

Singles squash spilles mellem 2 spillere, hver med en ketcher og med en bold og pa en bane. Alle tre
skal opfylde de respektive WSF specifikationer.

2. Scoren
Alternativ 1- ""Gammeldags'" score til 9

2.1 Points kan kun scores af serveren. Nar serveren vinder en duel, scores et point; nar
modtageren vinder en duel, vindes serveretten.

2.2 En kamp skal spilles bedst af 3 eller 5 seet som bestemt af turneringsledelsen. Hvert
seet spilles til 9 points, saledes at den spiller der farst scorer 9 points, vinder sattet,
undtagen farste gang scoren bliver a-8; da afger servemodtageren, for den naste serve,
om seattet skal spilles til 9 points (set one) eller til 10 points (set two). | sidstnaevnte
tilfeelde vinder den spiller sattet, der scorer 2 points yderligere. Modtageren skal
tydeligt tilkendegive sit valg overfor markar, dommer og modstander.

Markgren skal kalde henholdsvis »set one« eller »set two, far spillet fortseetter.
Markaren skal kalde »game ball« for at tilkendegive at serveren behgver ét point for at
vinde seettet, eller »match ball« for at tilkendegive at serveren behgver ét point for at
vinde kampen.

Alternativ 2 — Point-a-rally til 11

2.1 Points scores af den der vinder duellen. Nar serveren vinder en duel, scores et point;
nar modtageren vinder en duel, vindes et point.

2.2 En kamp skal spilles bedst af 3 eller 5 st som bestemt af turneringsledelsen. Hvert
seet spilles til 11 points, saledes at den spiller der farst scorer 11 points, vinder sattet,
man skal dog vinde sattet med min. 2 overskydende point, saledes at ved eks. 4-10
vindes sattet forst ved 12-10, forsaetter a-point stillingen spilles der videre indtil en af
spillerne har faet to overskydende point

Markaren skal kalde »game ball« for at tilkendegive at en af spillerne behgver ét point
for at vinde settet, eller »match ball« for at tilkendegive at en af spillerne mangler ét
point for at vinde kampen.

3. Opvarmning

3.1 Umiddelbart far kampen skal begynde, skal spillerne sammen tillades en periode pa fem minutter
pa banen til opvarmning.

Efter to-og-et-halvt minut af denne opvarmning, skal dommeren kalde »Half time, og tilsikre at
spillerne bytter side, medmindre det allerede er gjort. Dommeren tilkendegiver ved kaldet » Timex, at
opvarmningsperioden er til ende.

3.2 Under opvarmningen skal begge spillere have lige mulighed for at sla til bolden. Det er ikke
rimeligt at en spiller slar bolden til sig selv mange gange. Dommeren afger hvad der er urimeligt og
anvender Regel 17.

3.3 En spiller kan holde bolden varm ved at sla til den under ophold og pauser i spillet.

3.4 Spilleren kan varme bolden op til spilletilstand efter ophold eller pause i spillet, efter
Dommerens skan.



4 Serven

4.1 Serveretten afgeres ved kampens begyndelse ved at snurre en ketcher. Derefter fortseetter
serveren med at serve, indtil en duel tabes, hvorefter modtageren bliver server. Denne
fremgangsmade falges i hele kampen. Ved pabegyndelsen af 2. og efterfalgende set, server vinderen
af det foregaende szt.

4.2 Ved begyndelsen af hvert st og hver gang en spiller har vundet serven, veelger serveren fra
hvilken serveboks der serves. Derefter skiftes serveboks ved hver serv, sa leenge serveren forbliver
server. Hvis en duel ender med et »let« skal der dog serves fra samme side igen.

Hvis serveren tilsyneladende har til hensigt at serve fra den forkerte side, eller spillerne er i tvivl om
siden, skal markgren korrigere og anvise den korrekte side. Hvis markgren anviser den forkerte side,
eller hvis markar eller spillere er usikre, skal dommeren gribe ind og anvise den korrekte serveboks.
4.3 Serveren ma bruge valgfri hand, eller ketcheren, til at kaste eller droppe bolden til serv. Hvis
serveren, efter at have kastet eller droppet bolden, ikke gar noget forsgg pa at sl til den, kastes eller
droppes bolden igen til samme serv.

4.4 En serve er korrekt hvis betingelserne i Reglerne 4.4.1 - 4.4.5 er opfyldte:

4.4.1 Serveren, pa det tidspunkt hvor bolden rammes, har én fod, eller en del af én fod, i gulvkontakt
indenfor de linier der afgraenser serveboksen der serves fra, uden at foden, eller en del deraf, er i
kontakt med linierne (en del af foden, ma gerne rakke ud over en linie, forudsat at den ikke er i
kontakt med linien);

4.4.2 Serveren, efter at have droppet eller kastet bolden til serv, slar korrekt til den pa ferste eller
efterfalgende forseg, far bolden rammer gulvet, eller rgrer en vaeg eller serveren.

4.4.3 Serveren slar bolden direkte mod forvaeeggen mellem servelinien og »out«-linien.

4.4.4 Bolden, medmindre den flugtes, rammer gulvet farste gang, indenfor de linier der afgraenser
servefeltet modsat den serveboks der serves fra, uden at ramme kortlinien eller halvlinien.

4.4.5 Serveren ikke server bolden »out.

4.5 En serv, som ikke tilfredsstiller kravene i Reglerne 4.4.1 - 4.4.5 er fejl, og felges af markarkald,
saledes:

o »fodfejl« ved 4.4.1

e »not up« ved 4.4.2

o »fejl« ved 4.4.3, hvis bolden rammer sideveaeggen far forvaeggen eller rammer forvaeggen pa
eller under servelinien men over brattet

o »down« ved 4.4.3 hvis bolden rammer pa eller under brattet eller gulvet

o »fejl« ved 4.4.4

e »0Ut« ved 4.4.5

En serv, som bedgmmes at have ramt for- og sideveeg samtidig, er fejl, og kaldes »fejl«.

4.6 Der ma ikke serves far markaren har kaldt scoren. Markgren skal kalde scoren uden tgven. Hvis
serveren server far markaren er feerdig med at kalde scoren, skal dommeren stoppe spillet og anmode
serveren om at vente til markgren er feerdig med at kalde scoren.

5. Spillet

Efter en korrekt serve, fortsaetter spillerne med at returnere bolden skiftevis, indtil en af dem ikke er i
stand til at lave en korrekt returnering, indtil bolden ophgrer med at veere i spil i henhold til reglerne,
indtil en af spillerne appellerer eller indtil markeren og/eller dommeren griber ind.

6. Korrekt returnering

En returnering er korrekt hvis alle betingelserne i Reglerne 6.1 - 6.4 er opfyldte:

6.1 Spilleren spiller bolden korrekt fgr den har ramt gulvet anden gang.

6.2 Bolden rammer forvaeggen, over breettet, enten direkte eller via sidevaeggen/vaggene og/eller
bagvaeggen, uden farst at have ramt gulvet eller spilleren eller spillerens beklaedning, eller



modstanderens ketcher, krop eller beklaedning.
6.3 Bolden ikke er »out«.

7. Uafbrudt spil

Efter at serveren har servet farste gang, fortsetter spillet sa vidt muligt uafbrudt, undtagen som
beskrevet herunder:

7.1 Dommeren afbryder spillet i en periode pa grund af darligt lys, eller andre forhold udenfor
spillernes og dommerens indflydelse. Scoren skal forblive uandret under en sddan midlertidig
afbrydelse.

Hvis en anden bane er tilgaengelig og kan erstatte den bane, der anses for uegnet, kan Dommeren
flytte kampen dertil.

7.2 Et tidsinterval pa 90 sekunder skal gives fra slutningen af opvarmningen til pabegyndelse af
farste set og mellem alle sattene. Spillerne ma forlade banen i disse pauser, men skal vere klar til
spil ved udlgbet af dette 90 sekunders interval.

Hvis spillerne er enige herom, kan spillet pabegyndes eller genoptages far udlgbet af de 90 sekunder.
7.3 Pa anmodning herom og hvis Dommeren skgnner denne anmodning retfaerdiggjort, kan en spiller
forlade banen for at skifte udstyr, paklaedning eller sko. Spilleren skal foretage denne udskiftning
uden forsinkelse, og inden 90 sekunder.

7.4 Nar der er 15 sekunder tilbage af en tilladt 90 sekunders pause, skal dommeren kalde »15
sekunder« for at anmode spillerne om at gere sig klar til genoptagelse af spillet. Nar de 90 sekunder
udlgber, skal dommeren kalde » Timex.

Det er spillernes ansvar at opholde sig saledes at de harer kaldene »15 sekunder« og »Timex.

Hvis en spiller/spillerne ikke er Klar til at pAbegynde eller genoptage spillet ved Dommerens kald,
»Time«, skal Dommeren anvende Regel 17.

7.5 Skulle en spiller blive skadet, syg eller utilpas under kampen, skal Dommeren anvende Regel 16.
7.6 Hvis Dommeren afger at en spiller forsinker spillet urimeligt, skal Regel 17 anvendes.

7.7 Hvis noget andet end en af spillernes ketsjer falder ned pa banen medens spillet er i gang, gelder
felgende:

7.7.1 Dommeren skal, pa erkendelsen, gjeblikkelig stoppe spillet.

7.7.2 En spiller, der bliver opmarksom pa handelsen, kan ophgre med at spille og appellere.

7.7.3 Hvis det er en spiller noget falder fra, taber denne spiller duellen, hvis ikke regel 7.7.5 kan
anvendes, eller hvis ikke haendelsen skyldes en kollision med modstanderen. | sidstnaevnte tilfelde
skal der gives »let«, undtagen hvis der er forekommet en appel for forstyrrelse, hvorefter dommeren
anvender regel 12.

7.7.4 Hvis det ikke er en spiller noget falder fra, skal der gives »let«, hvis ikke regel 7.7.5 finder
anvendelse.

7.7.5 Hvis et vinderslag netop var blevet udfert, da heendelsen indtraf, vinder spilleren duellen.

7.7.6 Hvis en genstand, tabt pa banen, ikke bemarkes fer duellen er spillet til ende, skal resultatet af
duellen forblive.

7.8 Hvis en spiller taber sin ketsjer under spillet, skal dommeren lade spillet fortsaette, medmindre
der er forekommet forstyrrelse (Regel 12), bolden ramte ketsjeren (Regel 13.1.1), der forekom anden
hendelse (Regel 13.1.3) eller Dommeren har idemt et Strafpoint (Regel 17).

8. At vinde en duel

En spiller vinder en duel nar:

8.1 Modstanderen ikke laver en korrekt serv, jf. Regel 4.4.

8.2 Modstanderen ikke laver en korrekt returnering, jf. Regel 6, medmindre Dommeren dgmmer
»let« eller »stroke« til modstanderen.

8.3 Bolden rarer modstanderen eller noget denne har pa eller barer, uden at forstyrrelse er
forekommet, medmindre en af reglerne 9 eller 10 finder anvendelse. Hvis forstyrrelse forekommer
finder regel 12 anvendelse. | alle tilfeelde er dommerens bedgmmelse afggrende.

8.4 Spilleren tildeles et »stroke« af dommeren som foreskrevet i reglerne.



9. Ramme modstanderen med bolden og » Turning«

9.1 Hvis spilleren spiller bolden pa en sadan made at den, far den rammer forveeggen, rammer
modstanderen (eller noget modstanderen har pa eller berer), skal spillet ophgre. Dommeren skal,
udover at overveje om en overtredelse af Regel 17 har fundet sted, bedgmme boldens bane og skal:
9.1.1 tildele spilleren et »Stroke« hvis spillerens returnering ville have varet god og bolden ville
have ramt forveeggen uden fgrst at ramme en anden veeg, medmindre Regel 9.1.2 eller 9.1.3 finder
anvendelse;

9.1.2 hvis spilleren, for slaget, udfarte »Turning, tildele modstanderen et »Stroke«, med mindre
denne gjorde et bevidst forsgg pa at blive ramt af returneringen; da skal Dommeren tildele spilleren
et »Stroke;

9.1.3 hvis spillerens returnering er andet eller efterfalgende forsgg, demme »Let«, forudsat at Regel
9.1.2 ikke finder anvendelse;

9.1.4 demme »Let« hvis bolden ville have ramt en anden vaeg far forvaeeggen og returneringen ville
have veeret god, medmindre Regel 9.1.5 finder anvendelse;

9.1.5 hvis det bedgmmes at returneringen ville have veeret et vinderslag, tildele spilleren et »Stroke;
9.1.6 Tildele modstanderen et »Stroke« hvis returneringen ikke ville have varet god.

9.2 Huvis spilleren udfgrer »Turning«:

9.2.1 kan, fer bolden spilles og af frygt for at ramme modstanderen med bolden, slaget standses og
en appel afgives. Dommeren skal da:

9.2.1.1 hvis det bedemmes at denne frygt for at ramme modstanderen med bolden var begrundet, og
returneringen ellers ville have varet god, demme »Let«, medmindre Regel 9.2.3 finder anvendelse,
eller

9.2.1.2 hvis det bedemmes at returneringen ikke ville have veret god, dgmme »No Let.

9.2.2 Spilleren kan, pa grund af forstyrrelse, standse spillet og appellere. Dommeren skal da:
9.2.2.1 hvis det bedemmes at spilleren er ude af stand til at spille bolden pa grund af forstyrrelse fra
modstanderen, demme »Let«, eller

9.2.2.2 hvis det bedgmmes at modstanderen ikke gjorde alle anstrengelser for undga forstyrrelsen
efter »Turning«, demme »Stroke« til spilleren, eller

9.2.2.3 hvis det bedgmmes at spilleren, uanset forstyrrelsen, ikke kunne have udfart en korrekt
returnering, dgmme »No Let«.

9.2.3 Dommeren skal demme »No Let« hvis det bedgmmes at denne »Turning« blev udfart
udelukkende med hensigt pa at kunne appellere og ikke med den hensigt at spille bolden.

10. Mere end ét forsgg pa at spille bolden

Hvis spilleren slar efter bolden men ikke rammer den kan denne gare yderligere forsgg pa
efterfglgende at ramme den.

10.1 Hvis bolden, efter at spilleren har ramt ved siden af den, rerer modstanderen (eller noget denne
har pa eller baerer), skal Dommeren:

10.1.1 hvis det bedemmes at spilleren ellers kunne have udfart en korrekt returnering, demme »Let,
eller

10.1.2 hvis det bedemmes at spilleren ikke kunne have udfert en korrekt returnering, dgmme
»Stroke« til modstanderen.

10.2 Hvis et sadan yderligere forsgg udfares korrekt, men bolden forhindres i at ramme forvaeggen
fordi den rammer modstanderen eller noget denne har pa eller berer, skal Dommeren dgmme »Let«.
10.3 Spilleren kan, pa grund af forstyrrelse pa sadanne yderligere forsgg pa at spille bolden, standse
spillet og appellere. Dommeren skal da:

10.3.1 hvis det bedemmes at spillerens korrekte returnering blev forstyrret, demme »Let«; eller
10.3.2 hvis det bedgmmes at modstanderen ikke gjorde alle anstrengelser for at undga forstyrrelsen
af et sadan yderligere forsgg, demme »Stroke« til spilleren; eller

10.3.3 hvis det bedemmes at dette yderligere forsgg ikke ville have resulteret i en korrekt
returnering, dgmme »No Let.



11. Appeller

Taberen af en duel kan appellere ethvert af markerens kald, der har haft indflydelse pa den tabte
duel.

En appel i henhold til regel 11 skal afgives med ordene »appeal please«. Spillet standser efter
afgivelse af en appel. Dommeren kan, hvis der er usikkerhed om grunden til en appel, bede spilleren
om uddybelse.

Hvis Dommeren underkender appellen under Regel 11, opretholdes Markgarens kald. Hvis
Dommeren er ude af stand til at treeffe en afgaerelse, skal der demmes »Yes Let«, medmindre
Reglerne 11.2.1, 11.5 eller 11.6 finder anvendelse.

Appeller og dommerens indgriben i sarlige situationer behandles herunder (se ogsa Regel 20.4).
11.1 Appeller pa serven

11.1.1 Hvis markaren kalder serven »Fault«, »Foot fault«, »Not up«, »Down« eller »Out«, kan
serveren appellere. Hvis appellen godkendes skal der dgmmes »Let«.

11.1.2 Hvis markgren, umiddelbart efter serven, ikke kalder noget, kan modtageren appellere, enten
gjeblikkeligt eller ved slutningen af duellen. Hvis dommeren er sikker pa at serven ikke var god,
skal, uden afventning af appel, spillet standses og »Stroke« gives til modstanderen. Hvis der
appelleres skal der:

11.1.2.1 hvis Dommeren er sikker pa at serven var god, dgmmes »Stroke« til serveren;

11.1.2.2 hvis Dommeren er usikker, dgmmes »Let«.

11.2 Appeller pa andet spil end serven

11.2.1 Hvis markgren kalder en bold »Not up«, »Down« eller »Out« efter at en spiller har returneret
den, kan spilleren appellere. Dommeren skal, hvis appellen godkendes, eller hvis Dommeren er
usikker pa Markgarens kald:

11.2.1.1 demme »Let«, medmindre Reglerne 11.2.1.2 eller 11.2.1.3 finder anvendelse;

11.2.1.2 demme »Stroke« til spilleren, hvis markgrens kald afbrgd dennes vinderslag;

11.2.1.3 demme »Stroke« til modstanderen, hvis Markarens kald afbred dennes vinderslag

11.2.2 Hvis markgren undlader at kalde en bold »Not up«, »Down« eller »Out« efter en spillers
returnering, kan modstanderen appellere, enten straks, eller ved slutningen af duellen. Hvis
dommeren er sikker pa at returneringen ikke var god, skal, uden afventning af appel, spillet standses
0g pointet gives til modstanderen. Hvis der appelleres skal der:

11.2.2.1 hvis Dommeren er sikker pa at returneringen var god, demmes »Stroke« til spilleren;
11.2.2.2 hvis Dommeren er usikker, dgmmes »Let«.

11.3 Efter en serve, kan der ikke appelleres for nogen haendelse, der gik forud for denne serve,
undtagen som foreskrevet i Regel 14.3

11.4 Nar taberen af en duel afgiver mere end én appel, skal Dommeren bedgmme hver appel for sig.
11.5 Hvis Markgren kalder en serve »Fod Fejl«, »Fejl«, »Not Up«, »Down« eller »Out« og denne
serve derefter tydeligt ikke er god, skal Dommeren kun bedgmme denne efterfglgende handelse.
11.6 Hvis Markaren kalder en returnering »Not Up«, »Down« eller »Out« og denne returnering
derefter tydeligt ikke er god, skal Dommeren kun bedgmme denne efterfglgende handelse.

12. Forstyrrelse

12.1 En spiller, hvis tur det er til at sla til bolden, ma ikke forstyrres heri af sin modstander.

12.2 For at forhindre forstyrrelse skal modstanderen gare alle anstrengelser for at give spilleren:
12.2.1 uhindret direkte adgang til bolden efter afslutningen pa et rimeligt eftersving.

12.2.2 frit udsyn til bolden pa dens tilbagespring fra forvaeggen.

12.2.3 frihed til at sl til bolden med et rimeligt ketsjersving.

12.2.4 frihed til at spille bolden direkte mod hele forveaeggen.

12.3 Spilleren forstyrres hvis modstanderen ikke opfylder alle betingelserne i regel 12.2, ogsa selv
om alle anstrengelser gares herfor.

12.4 En spillers overdrevne eftersving kan forarsage forstyrrelse for modstanderen, nar det bliver
dennes tur til at sla til bolden.

12.5 En spiller der mgder mulig forstyrrelse, har valget mellem at spille bolden eller standse spillet



og appellere til dommeren.

12.5.1 En spiller der gnsker Let eller Stroke, appellerer med ordene »Let Please«.

12.5.2 Kun den spiller hvis tur det er til at spille bolden, kan appellere. Appellen skal afgives enten
straks forstyrrelsen finder sted, eller, hvis spilleren tydeligt ikke fortsetter spillet efter
forstyrrelsestidspunktet, uden ungdig forsinkelse.

12.6 Dommeren skal treeffe sin beslutning efter appellen, og bekendtgare denne med ordene: »No
let«, »Stroke til ..(navnet pa spilleren eller holdet)..« eller »Yes Let« (der henvises til flow chart i
Appendix 4.1). Kun Dommeren bedgmmer og beslutter og dommen er endelig. Hvis der er
usikkerhed om grunden til en appel, kan Dommeren bede spilleren om en uddybelse.

12.7 Dommeren skal demme »No Let« og spilleren skal tabe duellen, hvis det bedgmmes at:
12.7.1 der ikke forekom forstyrrelse eller forstyrrelsen var sa minimal at spillerens frie udsyn til og
mulighed for at spille bolden, ikke blev pavirket.

12.7.2 Der forekom forstyrrelse, men spilleren kunne enten ikke have lavet en korrekt returnering,
eller anstrengte sig ikke for at na og spille bolden.

12.7.3 Der forekom forstyrrelse, men spilleren har tydeligt accepteret denne, bevaget sig forbi
forstyrrelsespunktet og fortsat spillet.

12.7.4 Spilleren skabte selv forstyrrelsen pa sin vej til bolden.

12.8 Dommeren skal demme »Stroke« til spilleren hvis:

12.8.1 Der forekom forstyrrelse, som modstanderen ikke har gjort alle anstrengelser for at undga, og
spilleren kunne have udfart en korrekt returnering.

12.8.2 Der forekom forstyrrelse som modstanderen har gjort alle anstrengelser for at undga, men
modstanderens position forhindrede spillerens rimelige ketsjersving pa dennes korrekte returnering.
12.8.3 Der forekom forstyrrelse som modstanderen har gjort alle anstrengelser for at undga, men
spilleren ville have slaet et vinderslag.

12.8.4 Spilleren har afstaet fra at sla til bolden, der, hvis den var blevet slaet, tydeligt ville have ramt
modstanderen pa vej direkte mod forvaeggen, eller pa vej mod en sideveeg, men i sidstnaevnte
tilfaelde, tydeligt ville have vaeret et vinderslag (undtagen hvor, i begge tilfeelde, der er forekommet
»Turning« eller efterfalgende forsag).

12.9 Dommeren skal dgmme »Let« hvis der er forekommet forstyrrelse som modstanderen gjorde
alle anstrengelser for at undga, og spilleren kunne have udfart en korrekt returnering.

12.10 Dommeren skal ikke demme »Stroke« til en spiller, der forarsager forstyrrelse med et
overdrevent ketsjersving.

12.11 Dommeren kan dgmme »Let« ifglge Regel 12.9 eller »Stroke« ifglge Regel 12.8 uden appel,
og om ngdvendigt standse spillet derfor.

12.12 Dommeren kan ogsa anvende Regel 17 nar der forekommer Forstyrrelse. Dommeren skal
standse spillet, hvis det ikke allerede er standset, og idemme en passende straf hvis:

12.12.1 spilleren har gjort sig skyldig i betydelig og bevidst fysisk kontakt med modstanderen;
12.12.2 Spilleren har bragt sin modstander i fare ved et overdrevent ketsjersving.

13. Let

| forleengelse af »let«-domme afgivet efter andre regler, kan eller skal Dommeren dgmme »Let« i
visse andre situationer. En spiller, der gnsker et »Let« skal benytte ordene »Let Please«. Ved
usikkerhed om grunden til en appel, kan Dommeren bede spilleren om en uddybelse.

13.1 Dommeren kan dgmme »Let« nar:

13.1.1 en bold i spil rammer en genstand der ligger pa banen (se Regel 15.3);

13.1.2 en spiller, pa grund af rimelig frygt for at skade sin modstander, afstar fra at sla bolden mod
vaeggene, ogsa bagvaeggen;

13.1.3 dommeren skanner at en af spillerne er blevet forstyrret af en haendelse uden for eller pa
banen. En spiller, der gnsker at appellere for en sadan handelse, ma gare dette umiddelbart
forstyrrelsen forekommer. Uanset det ovenstaende, kan Dommeren dgmme »Stroke« til spilleren,
hvis det bedemmes at dennes vinderslag er blevet forstyrret af haendelsen.

13.1.4 Hvis dommeren skenner at en &ndring af baneforholdende har pavirket resultatet af duellen.
13.2 Dommeren skal demme »Let« nar:

13.2.1 modstanderen ikke er klar og ikke gar noget forsgg pa at returnere serven;



13.2.2 bolden gar i stykker under spillet;

13.2.3 der appelleres og dommeren ikke er i stand til at afgare appellen;

13.2.4 bolden, pa en ellers korrekt returnering, setter sig fast noget sted pa banens spilleflade, og
dermed forhindres i at hoppe mere end en gang pa gulvet, eller hvis bolden gar »Out« umiddelbart
efter sit farste hop.

13.3 Ved en appel for »Let« i henhold til regel 13.1.1 til 13.1.4, skal spilleren, for at Dommeren kan
demme »Let«, veere i stand til at udfagre en korrekt returnering. For modtagerens appel i henhold til
regel 13.1.1, 13.1.3 og 13.1.4, behgver denne forudsaetning ikke vere opfyldt.

13.4 Dommeren kan demme »Let« i henhold til reglerne 13.1.1, 13.1.3, 13.1.4 og 13.2.2 selv om
spilleren ger forsgg pa, eller faktisk spiller, bolden.

13.5 Appelbetingelserne i henhold til regel 13 er:

13.5.1 En appel fra spilleren skal afgives for at der kan gives »Let« i henhold til Reglerne 13.1.2
(kun spilleren), 13.1.3, 13.2.1 (kun modstanderen) og 13.2.3.

13.5.2 En appel fra spilleren, eller Dommerens afbrydelse af spillet, er nok for Reglerne 13.1.1,
13.1.4,13.2.2 0g 13.2.4.

14. Bolden

14.1 Pa ethvert tidspunkt nar bolden er ude af spil, kan spillerne eller Dommeren, undersgge bolden
for fejl. Dommeren kan beslutte at erstatte bolden med en anden, hvis spillerne er enige herom eller
pa appel fra den ene spiller.

14.2 Hvis en bold gdelaegges under spil, skal Dommeren, efter at have overbevist sig selv om at
bolden er gaet i stykker, umiddelbart erstatte den med en anden.

14.3 Hvis en bold gar i stykker under spillet, men dette ikke bemarkes, skal Dommeren demme
»Let« pa duellen hvis serveren appellerer far den naeste serve, eller modtageren appellerer fgr der
gares forsgg pa at returnere denne.

14.3.1 Hvis modtageren appellerer far der gares forsgg pa at returnere den naste serve, og
Dommeren skagnner at bolden blev gdelagt i netop denne serve, skal Dommeren dgmme »Let« pa
denne serve, men hvis der er usikkerhed, skal Dommeren dgmme »Let« pa den foregaende duel.
14.4 Regel 14.3 er ikke gaeldende for den sidste duel i et set. | det tilfeelde skal en appel afgives
umiddelbart efter duellens afslutning.

14.5 Hvis en spiller standser spillet for at appellere for at bolden er gaet i stykker, og det derefter
konstateres at bolden ikke er gaet i stykker, skal spilleren tabe duellen.

14.6 Bolden skal befinde sig pa banen under hele kampen, medmindre Dommeren tillader dens
fjernelse.

14.7 Nar Dommeren har tilladt et boldskifte eller hvis spillet genoptages efter en leengere afbrydelse,
skal Dommeren tillade spillerne at varme bolden op til spillekonditioner. Spillet skal fortsatte nar
Dommeren bestemmer dette, eller nar spilleren er enige herom.

15. Spillernes pligter

15.1 Spillerne skal overholde alle spillets Regler og spille i spillets and. Hvis dette ikke gares bringes
spillet i miskredit og Regel 17 kan finde anvendelse.

15.2 Spillerne skal vere Klar til pabegynde spillet pa kampens annoncerede starttidspunkt.

15.3 Spilleren ma ikke anbringe nogen ting, beklaedningsgenstande eller spilleudstyr pa banen.

15.4 Spillere ma ikke forlade banen under spillet, uden tilladelse fra Dommeren. Hvis dette alligevel
sker, anvendes Regel 17.

15.5 Spilleren kan ikke anmode om at Dommer og/eller Marker udskiftes.

15.6 Spillerne ma ikke bevidst forsgge at distrahere hinanden. Hvis dette sker, anvendes Regel 17.
15.7 Ved appeller skal spillerne anvende ordene »Let Please« eller »Appel Please« afhangig af
omstendighederne. At rekke en finger eller ketsjeren i vejret, haeve gjenbrynene eller anden
gjenbevaegelse er ikke almindeligt anerkendte mader at afgive en appel pa.

15.8 Spilleren skal overholde alle yderligere konkurrenceregler, f.eks. regler for paklaedning og
udstyr for den enkelte turnering, udover disse Regler.



16. Blgdning, sygdom, ukampdygtighed og skader

16.1 Bladning: Dommeren skal standse spillet gjeblikkeligt hvis en spiller padrager sig en blgdning,
et abent sar eller har blod pa tejet. Far spillet kan genoptages, skal Dommeren kraeve at blgdningen
standses, det abne sar tildeekkes og spilletgj med blod pa skiftes og Dommeren skal tillade den
ngdvendige tid til at gare dette, med hensyntagen til turneringens tidsplan.

Hvis blgdningen er forarsaget udelukkende af modstanderen, skal Dommeren umiddelbart erkleere
spilleren som vinder af kampen.

16.1.1 Blgdnings genopstaelse: Hvis en blgdning, for hvilken der allerede er givet tid til behandling,
genopstar, skal Dommeren ikke tillade yderligere behandlingstid, udover at spilleren kan afgive det
igangverende seet og bruge de 90 sekunders satpause inden det naeste sat, til behandling. Hvis
blgdning stadig ikke er standset efter udlgbet af 90 sekunders satpause, skal spilleren opgive
kampen. Man kan kun afgive ét szt for at opna én 90 sekunders sztpause pa denne made.

Hvis forbindingen pa et blgdende sar falder af eller fjernes under kampen, og séret saledes bliver
synligt, skal Dommeren betragte denne haendelse som en blgdnings genopstaelse, medmindre alle
tegn pa blgdning er ophart.

16.2 Sygdom og ukampdygtighed: En spiller der bliver syg eller ukampdygtig, men uden blgdninger
eller abne sar, kan:

16.2.1 Umiddelbart genoptage kampen;

16.2.2 afgive det igangveerende sa&t og tage seetpausen, eller

16.2.3 opgive kampen.

Traethedssymptomer, pastdet sygdom eller ukampdygtighed som ikke umiddelbart er tydelige for
Dommeren, eller genopstaelse af tidligere padragede lidelser, indeholdende skader, der er opstaet
tidligere i kampen, skal behandles under Regel 16.2 Dette omfatter kramper af enhver slags, faktisk
eller truende kvalme og udmattethed, normal eller astmatisk. Dommeren skal oplyse om sin
stillingtagen og reglernes forskrifter.

16.3 Skade:

16.3.1 Nar en spiller pastar sig skadet under kampen, skal Dommeren overbevise sig selv om at
skaden er &gte, bestemme hvilken kategori skaden henregnes under og oplyse spillerne om dette og
om reglerne herfor. Spilleren har kun krav pa behandlingstid umiddelbart efter skadens opstaen.
Der er fglgende skadeskategorier:

16.3.1.1 Selvforarsaget, hvor modstanderen ikke pd nogen made deltog i skadens opstaen;

16.3.1.2 Hendeligt opstaet, hvor modstanderen pa handelig og tilfeldig made enten forarsagede
skaden eller deltog i skadens opstaen. Dommeren ma ikke fortolke ordene »tilfeeldig made« til at
omfatte situationer, hvor spilleren er géet for teet pa sin modstander;

16.3.1.3 Forvoldt af Modstanderen, hvor modstanderen alene forvoldte skaden.

16.3.2 Hvis skaden omfatter blgdning, skal Regel 16.1 anvendes indtil blgdningen er standset.
Derefter anvendes Regel 16.3.3.

16.3.3 Hvis skaden ikke omfatter blgdning geelder disse regler:

16.3.3.1 Ved en selvforarsaget skade (Regel 16.3.1.1) skal Dommeren tillade den skadede 3
minutters behandlingstid. Dommeren skal kalde »Time« ved udlgbet af disse 3 minutter efter at have
givet et 15 sekunders varsel. Hvis spilleren anmoder om yderligere behandlingstid, udover de 3
minutter, skal Dommeren kraeve at den skadede spiller afgiver det igangvarende set, tager de 90
sekunders seetpause og derefter genoptager spillet eller opgiver kampen. Hvis den skadede spiller
ikke er tilbage pa banen efter kaldet »Time«, skal Dommeren erklaere modstanderen som vinder af
kampen.

16.3.3.2 Ved en handeligt opstaet skade (regel 16.3.1.2) skal Dommeren tillade den skadede spiller
1 times behandlingstid eller sa lang tid som turneringens tidsplan tillader. Dommeren skal kalde
»Time« ved udlgbet af den tilladte behandlingstid. Den skadede spiller skal, ved udlgbet af denne
pause, genoptage spillet eller opgive kampen. Hvis den skadede spiller genoptager spillet, skal der
fortseettes fra scoren, som den var ved skadens opstaen;

16.3.3.3 Ved en skade forvoldt af modstanderen, (Regel 16.3.1.3) skal Dommeren anvende Regel 17
og hvis skaden kreever behandlingstid, umiddelbart erklere den skadede spiller som vinder af
kampen.

16.4 Hvis en skadet spiller, efter at have faet indrammet behandlingstid, gnsker at genoptage spillet



far behandlingsperiodens udlgb, skal Dommeren tillade modstanderen tilstraekkelig tid til at
forberede sig pa genoptagelse af spillet.

16.5 Hvis en spiller paberdber sig en skade, men Dommeren ikke er overbevist om skadens agthed,
skal Dommeren anmode spilleren om at fortsaette spillet, eller afgive det igangvaerende set, behandle
skaden i setpausen, og derefter genoptage spillet eller opgive kampen.

16.6 Huvis en spiller afgiver et sat for at opna behandlingstid, skal de i sattet scorede points
beholdes, og spilleren skal, ved afslutningen af de 90 sekunders satpause, enten genoptage spillet
eller opgive kampen.

17. Opforsel pa banen

17.1 Hvis dommeren skagnner at en spillers opfarsel pa banen er nedbrydende, skreemmende eller
stgdende for modstanderen, markaren, dommeren og/eller tilskuere, eller dommeren skgnner at
spillerens opfarsel pa banen bringer spillet i miskredit, skal Dommeren straffe spilleren.

17.2 Forseelser som Dommeren skal behandle under denne regel omfatter hgrbare eller synlige
uanstendigheder, anvendelsen af verbale eller fysiske grovheder, uenigheder med marker eller
dommer, misbrug af ketcher eller bold samt modtagelse af instruktioner fra treener, pa andre
tidspunkter end mellem sattene. Andre forseelser omfatter betydelig og bevidst fysisk kontakt
(Regel 12.12.1) og overdrevent ketsjersving (Regel 12.4), ufin opfarsel under opvarmning (Regel
3.2), sen tilbagekomst efter pause eller spilafbrydelse (regel 7.4), overlagt farligt spil eller bevaegelse
(regel 16.1.3) samt tidsspilde (regel 7.6).

17.3 For disse, og enhver anden forseelse, skal Dommeren anvende en af de fglgende straffe:

Advarsel

»Stroke« til modstanderen (Pointstraf)
Seet til modstanderen (Seetstraf)
Kampen til modstanderen (Matchstraf)

17.3.1 Hvis dommeren standser spillet for at give en advarsel, skal der spilles »Let« pa duellen.
17.3.2 Huvis der under spillet opstar en situation der retfeerdigger at et Strafpoint uddeles, skal
Dommeren standse spillet, hvis det ikke allerede er standset, og uddele et »Stroke«. Strafpointet
udger da resultatet af duellen.

17.3.3 Hvis Dommeren uddeler et »Strafpoint« pa grund af en handelse efter at en duel er afsluttet,
skal resultatet af duellen sta, og 1 point tilleegges modstanderens score, uden skift af serveboks.
17.3.4 Hvis dommeren uddeler et »Strafsat«, skal det veere det st der er i gang eller det naste, hvis
et seet ikke er i gang. | det sidstnaevnte tilfelde skal der ikke tillades setpause. Spilleren der idemmes
straffen skal beholde de points der blev scoret i szttet.

18. Kampledelse

18.1 En kamp ledes normalt af en dommer assisteret af en markgr. Om end Dommeren ogsa kan
udfylde rollen som Markear, anbefaler WSF at de to roller udferes af 2 forskellige personer.

18.2 Den korrekte position for Dommer og Marker i squash er midt for bagveeggen, sa tet pa denne
som muligt, over »out«-linien og helst siddende.

19. Markgrens opgaver

19.1 Markgren kalder alle haendelser under spillet, efterfulgt af den aktuelle score, med serverens
score navnt fgrst. Markaren skal kalde server og returneringer, som ikke er gode, ved anvendelsen af
de anerkendte kald, »Fault«, »Foot Fault«, »Not Up«, »Down, »Out«, »Hand Out« og »Stop«, som
behgrigt, og skal gentage Dommerens afgarelser.

19.2 Ved afslutningen af en duel, skal Markaren kalde scoren umiddelbart, efter Dommeren har
afgjort appeller.

19.3 Enhver duel skal standse ved markarens kald.



19.4 Markaren skal, ved usikkerhed eller darligt udsyn, ikke kalde en haendelse.

19.5 Nar spillet standser uden at Markgren har kaldt, skal Markaren, ved usikkerhed eller darligt
udsyn, meddele spillerne dette og Dommeren skal afgere udfaldet. Hvis Dommeren er ude af stand
til at treeffe en afgerelse, skal der demmes »Let«.

19.6 Markaren skal notere scoren og serveside.

20. Dommerens opgaver

20.1 Dommeren skal afgare alle appeller, treeffe alle afgerelser som anfert i reglerne og afgere
appeller pa Markarens kald eller mangel pa kald. Dommerens beslutning er endelig.

Dommeren skal bekendtgare sine beslutninger til spillerne pa banen og skal gere dette pa en sadan
made at det kan hgres pa banen og pa tilskuerpladserne.

20.2 Dommeren skal udgve kampkontrol:

20.2.1 nar en spiller appellerer, inklusive appeller mod specifikationer;

20.2.2 for at tilse at alle relevante regler anvendes korrekt;

20.2.3 nar tilskueres, officials, holdlederes eller traeneres opfarsel skannes nedbrydende for spillet
eller forneermende for spillere, officials eller tilskuere. Dommeren skal afbryde spillet indtil denne
nedbrydende opfersel er ophgart og skal, om ngdvendigt, tilse at den/de skyldige person/er, forlader
spilleomradet.

20.3 Dommeren skal ikke gribe ind i markerens kald af scoren, medmindre det skannes at scoren er
kaldt forkert. Da skal Dommeren korrigere kaldet og Markgren skal gentage den korrigerede score.
20.4 Dommeren skal ikke gribe ind i markarens gvrige kald, medmindre det skennes at markgren har
begaet en fejl ved at standse spillet eller ved ikke at standse spillet; da skal dommeren gribe ind og
treeffe behgarig beslutning.

20.5 Dommeren er ansvarlig for overholdelse af alle regler angaende tid.

20.6 Dommeren skal fgre skriftlig kontrol med scoren og den korrekte serveside.

20.7 Dommeren er ansvarlig for at baneforholdende er i orden.

20.8 Dommeren kan tildele en spiller sejren, hvis modstanderen ikke er tilstede pa banen, Klar til
spil, senest 10 minutter efter annonceret tidspunkt.

Alternativ 82 — Point-a-rally til 11

2.1 Points scores af den der vinder duellen. Nar serveren vinder en duel, scores et point; nar
modtageren vinder en duel, vindes et point.

2.2 En kamp skal spilles bedst af 3 eller 5 seet som bestemt af turneringsledelsen. Hvert st spilles til
11 points, saledes at den spiller der farst scorer 11 points, vinder sattet, man skal dog vinde sattet
med min. 2 overskydende point, saledes at ved eks. 4-10 vindes sattet farst ved 12-10, forsatter a-
point stillingen spilles der videre indtil en af spillerne har faet to overskydende point

Markgaren skal kalde »game ball« for at tilkendegive at en af spillerne behgver ét point for at vinde
seettet, eller »match ball« for at tilkendegive at en af spillerne mangler ét point for at vinde kampen.



